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РЕКОМЕНДАЦІЇ ЩОДО СТВОРЕННЯ ТА ПРОВЕДЕННЯ 

ОСВІТНЬОГО КВЕСТУ 

І.М. Сокол 

Україна, м.Запоріжжя, Комунальний заклад «Запорізький обласний інститут 

післядипломної педагогічної освіти» Запорізької обласної ради 

Сучасна українська система освіти знаходиться в оновленні. Сьогодні 

відбуваються освітні реформи, які покликані вдосконалити освіту, в тому числі 

покращити інноваційну діяльність вчителів. Згідно Національної доктрини 

розвитку освіти України у XXI столітті в країні має стверджуватися стратегія 

прискореного, випереджувального інноваційного, розвитку освіти і науки; 

повинні забезпечуватись умови для розвитку, самоствердження і самореалізації 

особистості впродовж життя [1]. Система освіти має забезпечувати формування 

у дітей і молоді цілісної наукової картини світу, сучасного світогляду, творчих 

здібностей і здатності до самостійного наукового пізнання, самоосвіти і 

самореалізації особистості, здатних до творчої праці, професійного розвитку, 

освоєння та впровадження наукомістких та інформаційних технологій, 

мобільності та конкурентоспроможності на ринку праці. Але, для навчання та 

виховання такої особистості, необхідно впровадження сучасних технологій та 

методик. Такою технологією є сьогодні квест-технологія, яка вже досить 

широко використовується в освітньому процесі [2].  

Вчені зазначили, що упровадження квест-технології в освітній процес 

відповідає концепції нової парадигми організації освітнього середовища 

(О. Багузіна, Д. Грабчак, С. Напалков, М. Зайкін, С. Лутковська, Т. Путій, 

Н. Цодіковата інші): процес навчання орієнтовано на самостійність учасника; 

функції вчителя трансформуються у функції тьютора, фасилітатора; 

збільшується час спілкування з вчителем; здійснюється розвиток мислення та 

перехід від пасивного отримання знань до діяльності; інформаційно-навчальне 

середовище перетворюється у відкриту систему, що постійно збагачується 
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новими джерелами інформації, можливостями обробки, зберігання та 

представлення; інформаційні технології більш активно залучаються до 

навчального процесу; відбувається формування і розвиток здібностей школярів 

до самостійного пошуку, збору, аналізу і представленню в тому чи іншому 

вигляді інформації; розвиток загальнонавчальних і професійних умінь та 

навичок учнів; поглиблення знань з профільних предметів. 

Протягом 2012-2016 р.р. в Запорізькій області відбувається активне 

впровадження квест-технології в навчально-виховний процес.  

За цей період створено та запроваджено безліч освітніх квестів: 

 Всеукраїнського рівня: Безпечний Інтернет (автори: Сокол І., 

Телятник К.); БібліоПазлік (автори: Телятник К., Лук’яненко Ю.); К 

сокровищам родного слова (автори: Телятник К., Лук’яненко Ю., 

Путій Т.). 

 Обласного рівня: ІнфоСтратегія (автори: Сокол І., Телятник К.); В поисках 

истины, или загадки для знатоков (автор: Лук’яненко Ю.); Полювання на 

лисиць (автори: Сокол І., Телятник К.). 

 Районного рівня: Екосвіт (автор: Євлаш А.).  

 Шкільного рівня: Zaporizhzhia in faces (автори: Сокол І., Гутарук Н.); 

Сокровища Лингволира (автор: Лук’яненко Ю.); Tasty English (автор: 

Гутарук Н.), Таємниці невмирущих знаків (автори: Подлєсна І., 

Островська О.)  та багато інших. 

Створено та наповнено сайт «Quest»: http://sopinairina.wix.com/quests. 

Упродовж 2013-2015 р.р. в Запорізькій області працювала обласна творча 

група в напрямку впровадження квест-технології в освітній процес. Протягом 

двох років створено багато методичних матеріалів (критерії оцінювання 

творчих робіт учнів, критерії оцінювання діяльності учнів, шаблон опису веб-

квесту та ін..) і розроблено предметні квести для учнів.  
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 Координатор творчої групи: Сокол І.М., старший викладач кафедри 

інформатики та інформаційних технологій в освіті Запорізького обласного 

інституту післядипломної педагогічної освіти.  

Учасники обласної творчої групи: Гутарук Н.В. (Запорізький Січовий 

колегіум); Скляренко О.О. (Хортицька національна навчально-реабілітаційна 

академія); Васильєва Г.О. (Енергодарський навчально-виховний комплекс № 5); 

Лук’яненко Ю.В. (Запорізька гімназія № 47); Євлаш А.В. (Районний 

методичний кабінет відділу освіти, молоді та спорту); Скригун О.А. 

(Богданівська ЗОШ І-ІІІ ст..); Калінінська О.А. (Михайлівська ЗОШ І-ІІІ ст.№ 

3); Нечет В.В. (Бурчацька СШ «Джерело»); Свідлова Ю.В. (ЗОШ № 86); 

Бєльська О.В. (Кам’янсько-Дніпровська загальноосвітня школа І-ІІІ ст. № 3); 

Дудченко Л.В. (Любимівська ЗОШ І-ІІІ ст..); Біла О.А. (Запорізька гімназія № 

45); Кочергіна С.В. (Запорізька гімназія №6); Латиш Т.І. (Запорізька гімназія № 

46); Марченко Т.В. (Запорізький колегіум «Елінт»).  

В рамках роботи обласної творчої групи були укладені рекомендації щодо 

створення та проведення освітніх квестів, які і представлені у цих тезах.  

Рекомендації щодо створення та проведення освітніх квестів 

I. Організаційно-підготовчий етап: 

1. Визначення навчальних потреб учнів. 

2. Визначення теми, мети та типу квесту. 

Рекомендації: 

- ви можете обрати тему, під час вивчення якої в учнів виникають 

труднощі, таким чином в ігровій формі, ви зможете мотивувати учнів до її 

вивчення; використовуючи квест, можна організувати повторення вивченого 

матеріалу з навчальної теми або за рік; 

- обираючи тип квесту звертайте увагу на вік учнів: початкова школа– 

краще живий квест; середня школа–квест-змагання; старша школа–квест по 

типу «метод проектів». 

3. Формулювання сюжету і завдань. 
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Рекомендації:  

- сюжет повинен бути ігровий, інтригуючий, цікавий, незвичайний, 

зрозумілий учням, певної вікової категорії, бути домінуючою темою усіх 

завдань; 

- завдання повинні бути на ускладнений пошук, який здійснюється 

більше ніж у два кроки. Завдання даються в незвичайній формі – загадка, ребус, 

пазл, хмара слів, QR-код, зашифроване послання, колаж, вживання в роль та 

інше; 

- після складання завдань попросіть колегу пройти їх, тоді буде видно 

всі проблеми; 

- для представлення результатів виконання завдання використовуйте 

сучасні Інтернет-сервіси, створювати презентації та буклети учням вже не 

цікаво. 

Рекомендації (від Руденко Ю.): 

- вибирайте ту тему, яка і Вам самим цікава, і до кінця невідома – розширите 

свій кругозір; 

- прислухайтеся до своїх учнів: коли чуєш від них: "а Ви знаєте, що ...", "а я, 

от, чув ...", "а чому ...", так можна дізнатися що саме викликає у них інтерес; 

- читайте додаткову цікаву літературу по предмету заради власного інтересу, а 

не спеціально до теми уроку, в будь-якій науці знайдуться загадки і таємниці. 

4. Опис головних ролей учасників (для веб-квесту за типом «методом 

проектів»). 

Рекомендації:  учням повинен бути представлений список ролей (від 

двох і більше), від імені яких вони можуть виконати завдання, для кожної ролі 

необхідно прописати чіткий план роботи і конкретні завдання. 

5. Складання плану роботи. 

Рекомендації: враховуйте зайнятість дітей і підрахуйте, скільки часу 

вони можуть виділити на виконання завдань. 

6. Визначення термінів реалізації квесту. 
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Рекомендації:  

- не робіть занадто довготривалий квест (9 і більше завдань, більше двох 

місяців) у дітей може пропасти інтерес. Оптимально: 6 завдань, 1 місяць; 

- якщо ви проводите квест у позаурочний час, то на виконання завдань 

необхідно відвести 2-3 дні, бо у дітей є інші уроки, гуртки та ін. у них має бути 

достатньо часу для виконання завдання. 

7. Розробка і створення додаткових необхідних документів (пам’ятки, 

рекомендації, інструкції, шаблони та ін.). 

Рекомендації: вся супутня документація або керівництво до дії має бути 

доступна учасникам до початку квесту. 

8. Розробка вхідної та вихідної анкет (визначення потреб учнів, 

визначення знань з обраної теми, визначення отриманих знань, саморефлексія 

та ін.). 

Рекомендації: 

- анкету краще створити за допомогою Google Форм (зручна форма 

представлення питань, наявність файлу-відповідей); 

- питання в анкеті повинні бути закритого типу, бо їх легше формулювати, 

краще розуміються учнями; 

- у вхідній анкеті важливо дізнатися про потреби учнів, їх готовність до 

колективної діяльності, рівень ІТ-компетентності учасників. У вихідній 

анкеті необхідно проводить моніторинг досягнень учнів. 

9. Розробка критеріїв оцінювання діяльності учнів. 

Рекомендації:  

- при розробці критеріїв чітко відокремлювати та оцінювати конкретні 

відповіді на питання та творчі роботи учнів; 

- продумайте бонусні та штрафні санкції та обговоріть їх до початку квесту. 

10. Підготовка списку інформаційних джерел. 

Рекомендації:  
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- якщо ви проводите квест для дітей молодшого віку, то підготуйте 

заздалегідь Інтернет-сайти з якими діти будуть працювати, таким чином ви 

зможете убезпечити їх роботу 

- якщо ви заздалегідь не підготували список посилань на сайти, то 

можете зробити скарбничку Інтернет-ресурсів і збирати посилання, які 

знайдуть діти, таким чином в кінці квесту у вас буде база сайтів; 

- в завданнях намагайтеся вказувати, щоб у відповіді на питання діти 

прислали посилання на джерело інформації, таким чином ви зможете 

проаналізувати: чи достовірне джерело інформації, чи перевірила дитина всі 

умови завдання, які сайти він використовував для пошуку відповіді і т.д. 

11. Підготовка та заповнення платформи для реалізації квесту. 

Рекомендації:  

- заздалегідь продумайте структуру платформи, розмістіть всі необхідні 

документи і чітко опишіть всі етапи роботи;  

- обирайте платформу, щоб можна було додавати фотографії та 

зображення, відео; здійснювати спільну роботу над документами; відображати 

таблицю результатів, календар веб-квесту; зручно додавати файли та коментарі; 

була зручна навігація та інтерфейс сторінок;  

- для квесту по типу «метод проектів» бажано, щоб діти самі 

розміщували свої продукти на платформі, для цього заздалегідь необхідно 

надати їм доступ. 

II. Етап реалізації: 

1. Ознайомлення учнів з сюжетом, основними питаннями, 

організаційними моментами, інструкціями (пам’ятками) до завдань. 

2. Проведення та аналіз вхідної анкети. 

Рекомендації: результати вхідного анкетування розмістити на платформі 

у вигляді діаграм або листа побажань. 

3. Коригування сюжету і завдань квесту на основі вхідної анкети (у разі 

необхідності). 
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4. Об’єднання учнів у групи (за необхідністю) і розподіл завдань між 

ними. 

Рекомендації: об’єднуючи учнів в групи треба враховувати їх рівень 

навчальних досягнень (об’єднувати в групу різнорівневих учнів чи учнів 

одного рівня). 

Рекомендації (від Дмитрюк Н.): Технологія прихованого жеребкування 

для об’єднання учнів у групи: на початку заходу всіх учнів пригостити 

цукерками. В цукерниці кількість цукерок повинна дорівнювати кількості 

учасників заходу, фантики цукерок повинні бути різних кольорів. Ті, хто 

вибрали однакові цукерки - стають учасниками однієї команди. 

5. Ознайомлення учнів з платформою для реалізації квесту. 

Рекомендації: якщо платформа невідома учням, то доцільно провести 

детальний інструктаж і пробний практикум. 

6. Ознайомлення учнів з критеріями оцінювання та вимогами щодо 

оформлення творчих завдань. 

Рекомендації: критерії оцінювання розмістити на платформі, щоб вони 

були доступні кожному учаснику. 

7. Проведення консультацій з учнями на етапі реалізації квесту. 

Рекомендації: проводьте консультації у відкритому форматі, бо 

індивідуальні відповіді на питання сприймаються іншими учнями як підказка. 

8. Супровід проходження учнями квесту. 

Рекомендації: постійно на платформі виставляйте нагадування про 

правильність оформлення листа-відповіді та завершення термінів виконання 

завдання, розміщуйте додаткові рекомендації щодо виконання творчих завдань. 

9. Перевірка та оцінка проміжних етапів. 

Рекомендації: своєчасно на платформі висвітлювати результати 

виконання кожного завдання та посилання на правильні відповіді після 

оцінювання всіх учасників з коментарями учителя. 

III. Заключний етап: 
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1. Оцінка діяльності учнів за розробленими критеріями. 

Рекомендації: оцінити створений учнями продукт (квест по типу «метод 

проектів»), визначення переможців (квест по типу змагання). 

2. Представлення результату діяльності учнів. 

Рекомендації: обов’язково описується форма представлення кінцевого 

продукту, місце його розміщення чи проводиться захист перед аудиторією. 

3. Проведення та аналіз вихідної анкети. 

Рекомендації: проведення анкетування відразу після закінчення квесту, 

розміщення на платформі узагальнених результатів вихідного анкетування у 

вигляді діаграм, схем, хмари тегів. 

4. Формулювання висновків. 

Рекомендації: покажіть дітям, чого вони навчилися в процесі 

проходження квесту, з якими сервісами вони навчилися працювати, які факти 

дізналися. Учні і не здогадуються часом, що граючи, вони можуть багато чого 

навчитися. 

5. Нагородження переможців. 

Рекомендації: нагороджуйте дітей не тільки оцінками за квест, зробіть 

грамоти/дипломи, купіть солодкі призи; організуйте конференцію, круглий стіл, 

оголосіть результати на засіданні наукового товариства учнів, напишіть про 

захід та його результати на сторінках шкільної газети, сайті та ін. 

 

Д. Грабчак надає методичні поради вчителям щодо особливостей 

проектування навчального процесу з вивчення елективних курсів з фізики 

шляхом застосування освітнього квесту, але дані поради можна 

використовувати при вивченні будь-якого предмету [3]: 

- аналіз змісту навчального предмета в межах обраного профілю; 

- встановлення можливих відмінностей змісту елективного курсу від базового 

або профільного; 
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- з'ясування можливостей глобальної мережі Інтернет в інформаційному 

забезпеченні питань, пов’язаних з вивченням тем курсу (наявність веб-сайтів 

та медіа сховищ з обраної теми); 

- поділ на блоки, розділи, теми змісту програми, розробка погодинного 

планування та проекту веб-квесту; 

- визначення мети, цілій та функцій запропонованого елективного курсу; 

- підбір проблемних завдань для учнів та визначення можливих етапів його 

розв’язання; 

- визначення, через які форми роботи можна найповніше реалізувати завдання 

профільної підготовки: індивідуальної, парної чи роботи у міні-групі; 

- ознайомлення учнів зі списком електронних адрес веб-сторінок, що можуть 

стати корисними для учнів; 

- визначення критеріїв оцінювання знань і вмінь з програми курсу. 

Н. Кононець розкриває такі етапи створення та реалізації квестів [4]: 

- Визначення теми: викладач задає тему й створює проблемну ситуацію. Це 

найбільш відповідальний момент, тому що необхідно досить чітко й 

доступно визначити ролі учасників. Наприклад, викладач апріорі задає ролі 

студентам або сценарій веб-квеста, пропонує попередній план роботи й 

здійснює огляд усього веб-квеста. 

- Вербалізація завдання: викладач вербалізує конкретне завдання в рамках 

обраної теми, яке є зрозумілим, цікавим і здійсненним. При цьому він чітко 

визначає підсумковий результат самостійної роботи, задає серію питань, на 

які потрібно знайти відповіді, окреслює проблему, яку потрібно вирішити, 

визначає позицію, яка повинна бути захищена, і вказує на іншу діяльність, 

спрямовану на переробку й представлення результатів, виходячи із зібраної 

інформації. 

- Підбір інтернет-ресурсів: викладач заздалегідь підбирає та пропонує 

список посилань на Інтернет-ресурси (назви веб-сайтів із вказаними 

адресами та короткою анотацією). Така підбірка створюється для того, щоб 
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учасники квесту вчились використовувати отриману інформацію з 

практичною метою. 

- Пошук інформації: учасники квесту починають сам процес пошуку 

необхідної інформації в Інтернеті, користуючись при цьому описом 

процедури роботи (методичні рекомендації, розроблені викладачем), яку 

необхідно виконати кожному учасникові самостійно (або в групі). 

- Презентація: після цього учасники квесту повинні підготувати презентацію 

(або інший створений продукт), де доцільно повідомити тему, мету, засоби 

створення, використані Інтернет-ресурси, перспективні напрями роботи над 

темою. 

- Оцінка виконаної роботи: критерії оцінки можуть бути різними 

(наприклад, за часом підготовки чи перегляду презентації, оригінальністю, 

інноваційністю і т.д.). По-суті, в оцінці підсумується досвід, отриманий 

учасниками у процесі роботи.  

Кононець Н. надає такі методичні рекомендації щодо етапів веб-квесту: 

- вступ, у якому окреслюється тема і обов’язково вказуються терміни 

проведення роботи; індивідуальні завдання різного ступеня складності для 

учасників з різним рівнем знань;  

- інструкційна картка Інтернет-ресурсів (посилання на ресурси мережі, у 

яких міститься необхідний для веб-квесту матеріал: електронні адреси, 

тематичні форуми, блоги, електронні посібники);  

- рекомендації щодо створення веб-квесту у програмному додатку 

(поетапний опис процесу виконання завдання з поясненням принципів 

роботи в обраній програмі);  

- висновки, які мають містити приклад оформлення результатів виконання 

завдання та їх презентації, шляхи подальшої самостійної роботи із 

зазначеної теми і галузі практичного застосування отриманих результатів.  

Отже, запропоновані рекомендації можуть допомогти вчителю розробити та 

запровадити ефективний освітній квест.  
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